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V& multumim pentru achizitionarea produselor marcii comerciale SVEN!

Tnainte de utilizarea acestui dispozitiv, faceti atent cunostintd cu acest Manual si pastrati-I pentru
ntreaga perioada de utilizare.

DREPT DE AUTOR

© 2014. SVEN PTE. LTD. Versiunea 1.0 (V 1.0).

Acest Manual si informatia pe care o contine sunt protejate prin dreptul de autor. Toate drepturile
sunt rezervate.

MARCI COMERCIALE
Toate marcile comerciale sunt proprietatea detinatorilor lor.

AVERTISMENT iN LEGATURA CU RASPUNDEREA LIMITATA

Tn pofida tuturor eforturilor de a face prezentul Manual cat mai precis, sunt posibile unele
discrepante. Informatia din acest Manual este oferita «asa cum este». Autorul si editorul nu duc nici
o raspundere fata de individ sau fata de organizatie pentru pierderile sau daunele cauzate de
informatia continuté de acest Manual.

DESPACHETARE

Despachetati atent produsul, asigurati-va cé in interiorul cutiei nu a ramas nici o parte componenta.
Verificati daca produsul nu are defecte. Daca acesta a fost deteriorat in timpul transportarii,
contactati firma care a efectuat livrarea; daca produsul nu functioneazd, adresati — va indata
distribuitorului.
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1. DESCRIERE

Gamepad-ul AGGRESSOR poate fi utilizat pentru diferite jocuri — simulatoare, arcade, shootere,
etc. Acest dispozitiv functioneaza corect la sisteme de operare Windows XP/Vista/7/8. Pentru
functionarea dispozitivului nu este nevoie de drivere, nsa la activarea functiei de feedback cu
vibratii instalarea driverelor este necesara.

2. MASURI DE SIGURANTA

* Nu desfaceti dispozitivul si nu efectuati singuri lucrdri de reparatie. Deservirea si reparatia trebuie
sa fie realizate doar de specialistii calificati din centrele de deservire.

e Aparati dispozitivul de influenta umiditatii sporite, a prafului, cdmpurilor magnetice puternice, de
temperaturi ridicate, lichide si gaze.

* Recomandari pentru ingrijire: pentru curdtarea carcasei folositi o bucatd moale si curata de
material textil. Nu folositi solventi, precum benzina sau alcoolul etilic la curdtarea dispozitivului,
acestea pot deteriora suprafata lui.

* Pentru a evita defectarea dispozitivului, evitati caderea lui.

3. SETUL COMPLET

e Gamepad — 1 buc.

e CD cu drivere — 1 buc.

® Manual de utilizare — 1 buc.
* Talon de garantie — 1 buc.

4. PARTICULARITI\TI

® Design ergonomic

e Suport: Windows XP/Vista/7/8

e Interface USB

* Functie de feedback pe vibratii pentru asigurarea efectului de realism
* 4 axe, joystick cu 8 pozitii si 12 butoane

e Cablu USB cu o lungime de 1,8 m

¢ Insertii de cauciuc pentru confort

¢ VVentuze de cauciuc pentru fixare sigura pe masa

5. CERINTE DE SISTEM
e Mufa USB PC libera
e Sistem de operare Windows XP/Vista/7/8



MOL

Manual de utilizare AGGRESSOR

6. DESCRIEREA CONSTRUCTIEI
@® Joystick cu 8 pozitii pentru
schimbarea directiei

® Butoane 3-6

® Buton 2

@ Maner

® Butoane 7-12

® Regulatorul acceleratorului

® Buton 1

Cablu USB

® Tntrerupator VIBRATION pentru
pornirea/oprirea functiei de
feedback de vibratii

Ventuze din cauciuc

Imag. 1. Vedere din fata

(e) SuERe T ©

Imag. 2. Vedere din spate Imag. 3. Vedere din
partea de jos
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7. CONECTAREA $I UTILIZAREA

e Amplasati dispozitivul pe o suprafata
plana cu ajutorul ventuzelor @9 .

e Conectati dispozitivul la mufa USB PC
libera cu ajutorul cablului USB integrat.
La conectarea la PC dispozitivul este re-
cunoscut automat ca un dispozitiv pentru
jocuri si este complet pregatit pentru
functionare. Tns3 pentru pornirea functiei
de feedback cu vibratii este nevoie sa in-
stalati driverele.

e Introduceti CD-ul cu drivere iTn CD-ROM
si porniti programa «setup.exe» pentru a
instala driverele pe PC. Pentru verificare
selectati «Start» — «Control Panel» — «Game
Controller».

e Dupa conectarea dispozitivului la com-
puter, pe desktop (masa de lucru) se va
deschide automat fereastra «Dispozitive
pentru jocuri», driver-ul va recunoaste
dispozitivul ca <USB all-in-one game con-
troller» (imag. 4).

® Apésati butonul «Proprietéti» pentru a tes-
ta (verifica) functionarea tuturor functiilor
si elementelor de control ale dispo-
zitivului. Se va deschide fereastra «Pro-
prietati: USB all-in-one game controller»
si prima fila «Test» (veziimag. 5).

Testarea funcitiilor joystick-ului

e Butoane 1-12. Apdsati butoanele 1-12
ale joystick-ului: trebuie sa se aprinda
fiecare buton corespunzator din fila
«Function Test» a interface-ului PC.

e Functia Turbo. Apéasati «Turbo» in inter-
face-ul PC (imag. 5), se va aprinde
cuvantul «Turbo». Apasati butonul carui
doriti s& Ti atribuiti functia Turbo si mar-
ginea butonului din interface va deveni
alba. Daca veti apdsa butonul de pe
joystick, butonul corespunzator al inter-
face-ului PC se va aprinde, setarea functiei
Turbo pentru acest buton va fi finisata.
Pentru a anula setarea functiei, faceti
click pe butonul «Clear».

[« }

Hrpoebie ycTpoHCTBa

3TH NaPaMETPE NOSE0NAKT HACTPOHTE HIPOBLIS YCTPONCTES,
YETEHOI Ha 3TOoM

Y CTaHOENEHHEIE MIPOELIE UCTPORCTES

YerpoficTen

CocToAHue

USE all-in-one game controller

[ NofaEuTe... ][ Ynamms ][ CeniicTea ]

[ﬂmmem:m..][ ﬂuarHocha... ]

Imag. 4

Ceomcrea: USB all-in-one game controller

X axis: Y axis

OTreHa MpHHeHTE

Imag. 5
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e Directionarea miscdrii cu ajutorul mini-
joystick-ului. Inclinand manerul gamepad-ului @
si apasand butonul mini-joystick-ului ® cu 4
pozitii inainte, Thapoi, la stdnga si la dreapta,
blocul corespunzator al axei X/Y se va schimba
sincronic. Crucea din dreptunghiul «X axis; Y
axis» se va muta in dependenta de miscarile
manerului.

* Functia de rotire. La rotirea manerului la
stanga sau la dreapta, blocul respectiv al axei
RZ se va schimba sincronic. Bara de masurare
«RZ axis» se va colora treptat, unitate cu
unitate, in verde.

® Regulatorul acceleratorului. La rotirea regula-
torului ®, blocul axei Z se va schimba sinc-
ronic. Bara de masurare «Z axis» se va colora
treptat, unitate cu unitate, in verde.

e Mini-joystick. Rotiti mini-joystick-ul @ 1in
diferite directii pentru a verifica corespunderea
rotirilor in 8 directii, ceea ce va fi indicat in
cercul cu sdgeti din unghiul stédng al inter-
face-ului PC (veziimag. 5).

* Resetarea manuala a butoanelor. Faceti click
pe butonul «KeyMap» (imag. 6) in interface-ul
PC pentru a incepe programarea butoanelor in
fereastra setarilor, apoi faceti click pe butonul
«Set» din fata butonului cifrat, pe care doriti
sa-|1 reprogramati, apoi apdsati acelasi buton
pentru a confirma reprogramarea.

De exemplu: reprogramarea butonului 3 pe
butonul 5. Faceti click pe butonul «Set»,
mai la stanga de butonul 3, butonul «Set»
se va aprinde, apoi apdsati butonul 5 de pe
joystick, cel de-al treilea cerc verde se va
schimba din 3in 5.

Nota. Dupd reprogramare puteti salva
setdrile noi sau le putetianula. in partea de
jos a ferestrei se afla trei butoane:
«Default», «Load» gi «Save». Primul buton
servegte la revenirea la setdrile implicite,
cea de-a treia la salvarea repartizarii
butoanelor, facute de Dvs., iar al treilea
buton — la incdrcarea repartizarii salvate.

Ceoncrea; USB all-in-one game controller.

L Default ;0 Load JR Save

Imag. 6

Croicrea;: USH all-in-one game controller

b Test| W Keyhep| B Vioration | I Adstmenn | I Abouw|
N =\

Omvena | | Mpserame

Imag. 7
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CeokcTea: USB all-in-one game controller

| i3 Teslll_lﬁb Key Map ” [liY V\blation| 1B Adjustment | 1 Aboutl
- e

As following steps:

+ 1.Don't touch axis
Check 2.Press "Check”

X axis: Y axis

i OrrieHs MpupaeHuTE

Imag. 8

* Functie de feedback pe vibratii. Deschideti fila «Vibration» (imag. 7), pentru a verifica functia de
feedback cu vibratii. Vibratia joystick-ului rispunde la vibratia motorului; in timpul verificarii puteti
seta perioada (Period) si amplitudinea (Mag.) vibratiilor. Tn centrul se afld campului de miscare a
manerului joystick-ului cu vibratii. n stanga si dreapta — indicatorii vibratiilor. Tn timpul miscarii la
stdnga si dreapta se va activa indicatorul stang Left, iar in timpul miscarii Tn sus si in jos —
indicatorul Right. Tn calitate de alternativa, puteti face click pe Auto pentru verificare automata.
Nota. Functia de feedback cu vibratii poate fi pornitd (pozitia ON) si opritd (pozitia OFF) de
la intrerupédtorul VIBRATION ® de pe joystick.

e Calibrarea joystick-ului. Daca in timpul testarii (verificarii) cursorul ce indicd spre fiecare axa nu
revine la pozitia centrald sau nu este fixatd pe fiecare patru directii, deschideti fila «Adjustment»
(vezi imag. 8), pentru a calibra dispozitivul: «Check» = «Next» = «Check» = «Next» — «Save».
Pentru sistemul de operare Vista

e Driver-ul pentru Vista este reinnoit pentru a fi compatibil cu sistemul de operare.

e Odata ce Vista 32 bit si Vista 64 bit nu sunt compatibile intre ele, joystick-ul dispune de doua
drivere la alegerea Dvs.
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8. REZOLVAREA PROBLEMELOR POSIBILE

Problema

Solutia

Joystick-ul nu functioneaza
dupd conectarea si instalarea
software-ului.

A. Verificati daca joystick-ul este conectat corect la PC.
B. Asigurati-va ca ati realizat corect instalarea.
D. Restartati PC, In cazul in care volanul nu functioneaza inca.

Axa analogica a reactionat
automat, fara implicarea
gamer-ului.

Setati si confirmati setarea calibrarii joystick-ului.

Joystick-ul nu functioneaza in
regim de feedback cu vibratii.

lesit din din joc, deconectati gamepad-ul de la mufa USB,
apoi conectati-I din nou. Daca dupa aceasta functia de
feedback cu vibratie nu incepe sa functioneze, restartati PC.

Programul diver-ului nu a fost
gasit dupad conectarea
joystick-ului.

Asigurati-va cd instalarea precedenté a driver-ului a fost
realizatd corect. Intrati in «<Computer» — «Proprietdtile
sistemului» = «Dispozitive» = «Manager dispozitive» si scoateti
dispozitivul cu eticheta «!», deconectati, apoi iar conectati
joystick-ul la PC. Apoi PC va recunoaste driver-ul.

Dupa pornirea jocului functia de
feedback cu vibratii porneste
automat, fara implicarea
jucatorului.

Intrati in setarile «Force Feedback» din joc si calibrati setérile
functiei de feedback cu vibratie.

Tn timpul jocului functia de
feedback cu vibratie nu este
suficienta.

Intrati in setérile «Force Feedback» din joc si setati nivelul
puterii feedback-ului.

Daca nici una din metodele mentionate mai sus nu va ajuta sa rezolvati problema, va rugam sa
cereti o consultatie profesionista la cel mai apropiat centru de servicii. Nu incercati niciodata sa

reparati dispozitivul singuri.
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Model: Aggressor
Importatori al MC SVEN in Republica Moldova:

Reprezentantul oficial al MC SVEN in Moldova
SRL «ULTRA», Chisindu, str. Creanga, 6V,
Republica Moldova, tel.: +373 22 870230,
e-mail: sales@ultra.md.

IM «Accent Electronic» SA,

Chisinau, str. Bulgara, 33/1, Republica Moldova,
tel.: +373 22 234569, e-mail: sales@accent.md.

Producétor: SVEN PTE. LTD, 176 Joo Chiat Road,
N2 02-02, Singapore, 427447, Produs sub cotrolul
«SVEN Scandinavia Limited», 48310, Finlanda,
Kotka, Kotolahdentie, 15.

Manufacturer: SVEN PTE. LTD, 176 Joo Chiat Road,
N2 02-02, Singapore, 427447. Produced under the
control of Oy Sven Scandinavia Ltd. 15, Kotolahdentie,
Kotka, Finland, 48310. Made in China.

® Registered Trademark of Oy SVEN
Scandinavia Ltd. Finland.

SVEN"

YOU WANT - WE CAN

AGGRESSOR




