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V& multumim pentru achizitionarea produselor marcii comerciale SVEN!

Tnainte de utilizarea acestui dispozitiv, faceti atent cunostintd cu acest Manual si pastrati-I pentru
intreaga perioada de utilizare.

DREPT DE AUTOR

© 2014. SVEN PTE. LTD. Versiunea 1.0 (V 1.0).

Acest Manual si informatia pe care o contine sunt protejate prin dreptul de autor. Toate drepturile
sunt rezervate.

MARCI COMERCIALE
Toate marcile comerciale sunt proprietatea detinatorilor lor.

AVERTISMENT iN LEGATURA CU RASPUNDEREA LIMITATA

Tn pofida tuturor eforturilor de a face prezentul Manual cat mai precis, sunt posibile unele
discrepante. Informatia din acest Manual este oferitd «asa cum este». Autorul si editorul nu duc nici
o raspundere fata de individ sau fata de organizatie pentru pierderile sau daunele cauzate de
informatia continuta de acest Manual.

DESPACHETARE

Despachetati atent produsul, asigurati-va cé in interiorul cutiei nu a ramas nici o parte componenta.
Verificati daca produsul nu are defecte. Daca acesta a fost deteriorat in timpul transportarii,
contactati firma care a efectuat livrarea; daca produsul nu functioneazd, adresati — va indata
distribuitorului.
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1. DESCRIERE

Gamepad-ul fara fir COMBAT poate fi utilizat pentru diferite jocuri — simulatoare, arcade, shootere,
etc. Efectul de feedback cu vibratii reda senzatia de realism in jocuri. Constructia egronomica
a gamepad-ului COMBAT sporeste acuratetea in timpul jocului.

2. MASURI DE SIGURANTA

¢ Nu desfaceti dispozitivul si nu efectuati singuri lucrari de reparatie. Deservirea si reparatia trebuie
sa fie realizate doar de specialistii calificati din centrele de deservire.

* Aparati dispozitivul de influenta umiditatii sporite, a prafului, cAmpurilor magnetice puternice, de
temperaturi ridicate, lichide si gaze.

e Recomandari pentru ingrijire: pentru curatarea carcasei folositi o bucata moale si curata de mate-
rial textil. Nu folositi solventi, precum benzina sau alcoolul etilic la curatarea dispozitivului, acestea
pot deteriora suprafata lui.

® Pentru a evita defectarea dispozitivului, evitati caderea lui.

3. SETUL COMPLET

e Gamepad — 1 buc.

¢ Receptor 2,4 GHz — 1 buc.
e Baterie de tip AAA — 4 buc.
e CD cu drivere — 1 buc.

e Manual de utilizare — 1 buc.
¢ Talon de garantie — 1 buc.

4. PARTICULARITI\'!’I

e Gamepad ergonomic pentru jocuri

e Suport: Windows XP/Vista/7/8

¢ Interface USB

* Receptor 2,4 GHz, distanta de actiune — pana la 7 metri

* Functie de feedback pe vibratii pentru asigurarea efectului de realism
® Functia Turbo pentru tragere continua.

® 4 axe, joystick cu 8 pozitii, 2 joystick-uri-manere si 12 butoane
e Buton FC pentru conectare la receptor

e 4 baterii de tip AAA incluse Tn set

e Functionare in regim digital si analogic

5. CERINTE DE SISTEM
e Mufa USB PC libera
e Sistem de operare Windows XP/Vista/7/8
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6. DESCRIEREA CONSTRUCTIEI

@® Joystick cu 8 pozitii

® TURBO: buton pentru pornirea regimului TURBO
® Butonul 9

@ MACRO: buton pentru
reprogramarea butoanelor
® Butonul 10

® FC: buton pentru conectarea
gamepad-ului la receptor
@ Butoane 1-4
Joystick-ul din stdnga
(butonul 11)

® Indicatorul regimului
MODE

MODE: buton pentru
schimbarea regimului

@ Joystick-ul din dreapta
(butonul 12)

@ Butonul 6

@ Butonul 8

Butonul 5

@ Butonul 7

POWER: intrerupatorul alimentarii Imag. 1. Vedere de sus
@ Baterii

Compartimentul pentru baterii

VIBRATION: buton pentru pornirea regimului de feedback cu vibratii
Capacul compartimentului pentru baterie

@ Cablu USB

@ FC: buton pentru conectarea receptorului cu gamepad-ul

@ Indicatorul conectdrii

Imag. 2. Vedere din spate
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VIBRATION

[— [—

Imag. 3. Vedere de jos

Instalarea bateriilor

¢ Descideti capacul @ al compartimen-
tului pentru baterii @.

¢ Introduceti bateriile de tip AAA @ in com-
partimentul pentru baterii, tindnd cont de
polaritate.

* Puneti capacul inapoi.

Nota. Intotdeauna instalati doar seturi
de baterii noi de acelagi fel. Instalarea
incorecta a bateriilor poate duce la
defectarea gamepad-ului!

Imag. 4. Receptor
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7. CONECTAREA $I UTILIZAREA

e Dupa ce ati introdus bateriile @, conectati receptorul 2,4GHz la mufa USM a computerului
cu ajutorul cablului USB @. La conectarea la PC dispozitivul este recunoscut automat ca un
dispozitiv pentru jocuri si este complet pregatit pentru functionare. Insé pentru pornirea
functiei de feedback cu vibratii este necesar sa instalati driver-ul. Fara drivere nu este posibila
nici calibrarea celui de-al doilea joystick.

e Treceti intrerup&torul POWER in pozitia ON @®. Pentru conectarea gamepad-ului, atunci
cand porniti gamepad-ul apasati butonul FC @ de pe receptor, se va aprinde indicatorul @,
apoi butonul FC ® de pe gamepad. Puteti conecta dispozitivul si in modul urmator: apasati
butonul FC de pe receptor, apoi apasati concomitent butoanele «9 + 11» de pe gamepad si
mentineti timp de 15 secunde. Atente: in cazul in care dupa conectare gamer-ul va apasa unul
din butoanele «9 + 11» de pe gamepad, receptorul si gamepadu-ul pot sd se deconecteze unul
de altul.

e Introdueti discul CD cu drivere in CD-ROM-ul computerului si porniti programul «setup.exe»
pentru a instala driver-ele. Pentru a verifica si a seta gamead-ul este necesar sa selectati
«Start» = «Control Panel» - «Game Controller». Pe PC se va deschide fereastra «Proprietati:
PC TWIN SHOCK> (veziimag. 5).

e Apdsand fila «<Function Test» (imag. 5), testati axele si butoanele.

Ceoikcrea: PC TWIN SHOCK

Functian Test | Calibration Function | ibration Test | About |

—Axes Point of “iew: Hat

1K) and 20Y)  3(Z) and 4(Rz)

-~ Buttons

O 6 © 0 6 O
o 0 0 © ® @

—Connected State

our game controller is connected carrectly.

Imag. 5




MOL

Q)
SVEN Gamepad frs i

YOU WANT — WE CAN

Ceonctea: PC TWIN SHOCK

Function Test| Calibration Function | Vibration Test | About |

— Calibration

To Set your Cortroller's Center Position, first click button "Crefautt"
and then click button "Set" to calirate it
—Left Axis ——— —Right Axis
+ +
¥= 127 = 127 I= 127 Fz= 127
Drefault | Set |
—Connected State
Your game controller is connected correctly,

L 0k I [ OTtaeHa MpHrEHIATE

Imag. 6

e Calibrati toate patru axe, intrand in fila «Calibration Function» (imag. 6).
e Selectati fila «Vibration test» (vezi imag. 7) pentru a verifica si a seta functiile de feedback cu
vibratii:
® miscand cursorul In randul «Vibration strenght» puteti mari sau micsora puterea feedback-ului
cu vibratii, in imag. 7, de exemplu, acesta este de 85 %;
e tastand butoanele «Left force», «Both force» sau «Right force» puteti verifica functia feed-
back-ului cu vibratii pe motorul din stanga, din dreapta sau pe ambele motoare Tn acelasi timp;
® dupa finisarea setdrilor si verificarii, apasati «Confirm» (confirma) din randul de jos al acestei
ferestre.
Nota. Functia de feedback cu vibratii poate fi pornitad (pozitia ON) si oprita (poztia OFF) de
la intrerupdtorul VIBRATION @®.
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CeoHCTRA:

| Function Test || Calibration Function |Vl

—Effect

Yibration strength: —J_ |35%

Ledft force | Both force | Right force |

Stop

—Move X axis to make vilbration

4

—iConnected State

Your game controller is connected correctly.

L 0K J[ OTreHa J [pHtEHATE

Imag. 7

e Schimbarea regimurilor

Regimul poate functiona in regim analogic sau digital. Regimurile se schimba cu ajutorul butonului
MODE @. In regim analogic (indicatorul LED arde cu culoare rosie) sunt disponibile poate 4 axe si
12 butoane, in regim digital (indicatorul LED nu arde) sunt disponibile 2 axe si 10 butoane.

Pentru reprogramarea butoanelor sau joystick-urilor analogice pentru alte functii este necesar sa
porniti regimul Macro cu ajutorul butonului ®. Indicatorul LED arde cu culoare verde sau portocalie
(sau regimul analogic este pornit). Apoi apasati butonul al carei functie doriti sa o schimbati, tastati
butoanele sau butonul functiile caror doriti sa le atribuiti butonului pe care 1l reprogramati si tastati
din nou Macro, pentru a iesi din regimul de reprogramare. Pentru a anula - tastati butonul Macro si
butonul care a fost reprogramat. Toate reprogramarile sunt salvate in memoria gamepad-ului si nu
se reseteaza atunci cand dispozitivul este deconectat.
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® Functia Turbo (pentru tragere continua)

Functia Turbo este conceputé pentru imitarea apasarii repetate la o singurd apasare si mentinere
a oricdrui dintre butoane. Pentru activarea functiei este necesar sa apasati oricare din butoanele
1-12, apoi, mentinand butonul ap&sat, si apasati butonul TURBO ®@. Butonul va functiona in regim
TURBO. Anularea functiei TURBO se realizeaza in acelasi mod ca si activarea: este necesar sa
tastati butonul care functioneaza in regim Turbo apoi, mentindndu-| apasat, sa tastati butonul

TURBO®.

8. REZOLVAREA PROBLEMELOR POSIBILE

Problema

Solutia

Dupa instalarea software-ului,
gamepad-ul nu functioneaza.

A. Verificati dacé cablul gamepad-ului este conectat bine la
PC.

B. Asigurati-va ca ati deschis fereastra «Game Controller»,
cd ati efectuat instalarea si ati apdsat butonul «Confirm»
pentru confirmarea setarilor.

B. Verificati daca functionarea gamepad-ului nu intélneste
impedimente din partea altor dispozitive periferice.

D. Restartati PC, in cazul in care gamepad-ul nu
functioneaza inca.

Axa analogica a reactionat
automat, fara implicarea
gamer-ului.

Calibrarea gamepad-ului nu este setatd sau nu a fost
confirmata dupa setare.

Programul diver-ului nu a fost
gasit dupa conectarea
gamepad-ului.

Intrati in «Computer» — «Proprietatile sistemului» ~
«Dispozitive» = «Manager dispozitive» si scoateti dispozitivul
cu eticheta «!»,deconectati, apoi iar conectati joystick-ul la
PC.

Dupa pornirea jocului functia de
feedback cu vibratii porneste
automat, fara implicarea
jucatorului.

Intrati in setérile «Force Feedback» din joc si calibrati
functia de feedback cu vibratie.

n timpul jocului functia de
feedback cu vibratie nu este
suficientaa.

Intrati in setarile «Force Feedback» din joc si setati nivelul
puterii feedback-ului.

Daca nici una din metodele mentionate mai sus nu va ajuta sa rezolvati problema, va rugam sa
cereti 0 consultatie profesionista la cel mai apropiat centru de servicii. Nu incercati niciodata sa
reparati dispozitivul singuri.
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Model: Combat
Importatori al MC SVEN in Republica Moldova:

Reprezentantul oficial al MC SVEN in Moldova
SRL «ULTRA», Chisindu, str. Creanga, 6V,
Republica Moldova, tel.: +373 22 870230,
e-mail: sales@ultra.md.

IM «Accent Electronic» SA,

Chisinau, str. Bulgara, 33/1, Republica Moldova,
tel.: +373 22 234569, e-mail: sales@accent.md.

Producétor: SVEN PTE. LTD, 176 Joo Chiat Road,
N2 02-02, Singapore, 427447, Produs sub cotrolul
«SVEN Scandinavia Limited», 48310, Finlanda,
Kotka, Kotolahdentie, 15.

Manufacturer: SVEN PTE. LTD, 176 Joo Chiat Road,
N2 02-02, Singapore, 427447. Produced under the
control of Oy Sven Scandinavia Ltd. 15, Kotolahdentie,
Kotka, Finland, 48310. Made in China.

® Registered Trademark of Oy SVEN
Scandinavia Ltd. Finland.

SVEN"

YOU WANT - WE CAN




